
Giriş-Çıkış 
Saati

DERS KODU Z/S DERSİN ADI Dersi veren Öğretim Elemanı Derslik Giriş-
Çıkış DERS KODU Z/S DERSİN ADI Dersi veren Öğretim Elemanı Derslik Giriş-

Çıkış DERS KODU Z/S DERSİN ADI Dersi veren Öğretim Elemanı Derslik

08.30-09.15 08.30-09.15 08.30-09.15 DOT3011 Z Game Studio I Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT2

09.30-10.15 YDB1813 / 
YDB 1815 Z / Z Almanca I / Fransızca I Rektörlük Asenkron 09.30-10.15 DOT2009 Z Algirthms and Data Structures Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1 09.30-10.15 DOT3011 Z Game Studio I Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT2

10.30-11.15 YDB1813 / 
YDB 1815 Z / Z Almanca I / Fransızca I Rektörlük Asenkron 10.30-11.15 DOT2009 Z Algirthms and Data Structures Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1 10.30-11.15 DOT3011 Z Game Studio I Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT2

11.30-12.15 YDB1813 / 
YDB 1815 Z / Z Almanca I / Fransızca I Rektörlük Asenkron 11.30-12.15 DOT2009 Z Algirthms and Data Structures Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1 11.30-12.15 DOT3011 Z Game Studio I Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT2

Öğle Arası Akademik Danışmanlık Öğr. Gör. Cevher Özden Öğle Arası Akademik Danışmanlık Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer Öğle Arası Akademik Danışmanlık Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk

13.30-14.15 DOT1001 Z Oyun Tasarımının Temelleri Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1 13.30-14.15 ATB 2801 Z Atatürk İlkeleri ve İnkilap Tarihi Rektörlük Uzaktan Eğitim 13.30-14.15 DOT3501 S Software Verification, Validation and 
Testing Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT2

14.30-15.15 DOT1001 Z Oyun Tasarımının Temelleri Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1 14.30-15.15 ATB 2801 Z Atatürk İlkeleri ve İnkilap Tarihi Rektörlük Uzaktan Eğitim 14.30-15.15 DOT3501 S Software Verification, Validation and 
Testing Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT2

15.30-16.15 DOT1001 Z Oyun Tasarımının Temelleri Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1 15.30-16.15 15.30-16.15 DOT3501 S Software Verification, Validation and 
Testing Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT2

16.30-17.15 16.30-17.15 16.30-17.15

08.30-09.15 MATH 1851 Z Calculus Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş Satı DOT1 08.30-09.15 DOT2005 Z 3B Modellemenin Temelleri Doç. Deniz Cemal Koşar DOT2 08.30-09.15

09.30-10.15 MATH 1851 Z Calculus Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş Satı DOT1 09.30-10.15 DOT2005 Z 3B Modellemenin Temelleri Doç. Deniz Cemal Koşar DOT2 09.30-10.15

10.30-11.15 MATH 1851 Z Calculus Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş Satı DOT1 10.30-11.15 DOT2005 Z 3B Modellemenin Temelleri Doç. Deniz Cemal Koşar DOT2 10.30-11.15

11.30-12.15 MATH 1851 Z Calculus Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş Satı DOT1 11.30-12.15 DOT2005 Z 3B Modellemenin Temelleri Doç. Deniz Cemal Koşar DOT2 11.30-12.15

Öğle Arası Öğle Arası Öğle Arası

13.30-14.15 DOT1005 Z Introduction to Game Engines Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT2 13.30-14.15 DOT2007 Z Görsel Tasarım II Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT1 13.30-14.15

14.30-15.15 DOT1005 Z Introduction to Game Engines Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT2 14.30-15.15 DOT2007 Z Görsel Tasarım II Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT1 14.30-15.15

15.30-16.15 DOT1005 Z Introduction to Game Engines Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT2 15.30-16.15 DOT2007 Z Görsel Tasarım II Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT1 15.30-16.15

16.30-17.15 16.30-17.15 DOT2007 Z Görsel Tasarım II Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT1 16.30-17.15

08.30-09.15 DOT1003 Z Fundamentals of Programming Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT1 08.30-09.15 08.30-09.15 DOT3009 Z Karakter Tasarımı Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT2

09.30-10.15 DOT1003 Z Fundamentals of Programming Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT1 09.30-10.15 09.30-10.15 DOT3009 Z Karakter Tasarımı Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT2

10.30-11.15 DOT1003 Z Fundamentals of Programming Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT1 10.30-11.15  GRF2901/ 
RSM2901 S/S Fotoğraf I / Sanat Kavramları Öğr. Gör. Salih Akman / Dr. 

Öğr.Üyesi Gülşah Bayraktar

Fotoğraf 
Stüdyosu/Yeşil 

Salon
10.30-11.15 DOT3009 Z Karakter Tasarımı Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT2

11.30-12.15 DOT1003 Z Fundamentals of Programming Dr. Öğr. Üyesi Savaş Öztürk DOT1 11.30-12.15  GRF2901/ 
RSM2901 S/S Fotoğraf I / Sanat Kavramları Öğr. Gör. Salih Akman / Dr. 

Öğr.Üyesi Gülşah Bayraktar

Fotoğraf 
Stüdyosu/Yeşil 

Salon
11.30-12.15 DOT3009 Z Karakter Tasarımı Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT2

Öğle Arası Öğle Arası Öğle Arası

13.30-14.15 DOT1009 Z Temel Tasarım Teknikleri ve 
Video Oyun Sanatı Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT1 13.30-14.15 YDB2813 / 

YDB2815 Z / Z Almanca III / Fransızca III Rektörlük Asenkron 13.30-14.15 TMB3903 / 
RSM3905 S/S Toplum ve Sanat / Duvar Resmi Öğr. Gör. Dr. Burak Pekün / Doç. Barış Yılmaz Yeşil Salon / Duvar 

Resmi Atl.

14.30-15.15 DOT1009 Z Temel Tasarım Teknikleri ve 
Video Oyun Sanatı Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT1 14.30-15.15 YDB2813 / 

YDB2815 Z / Z Almanca III / Fransızca III Rektörlük Asenkron 14.30-15.15 TMB3903 / 
RSM3905 S/S Toplum ve Sanat / Duvar Resmi Öğr. Gör. Dr. Burak Pekün / Doç. Barış Yılmaz Yeşil Salon / Duvar 

Resmi Atl.

15.30-16.15 DOT1009 Z Temel Tasarım Teknikleri ve 
Video Oyun Sanatı Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT1 15.30-16.15 YDB2813 / 

YDB2815 Z / Z Almanca III / Fransızca III Rektörlük Asenkron 15.30-16.15 TMB3903 / 
RSM3905 S/S Toplum ve Sanat / Duvar Resmi Öğr. Gör. Dr. Burak Pekün / Doç. Barış Yılmaz Yeşil Salon / Duvar 

Resmi Atl.

16.30-17.15 DOT1009 Z Temel Tasarım Teknikleri ve 
Video Oyun Sanatı Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT1 16.30-17.15 16.30-17.15

08.30-09.15 08.30-09.15 08.30-09.15

09.30-10.15 DOT1011 Z Master in English: Arts and 
Viual Culture I Öğr.Gör.Dr.Nevin Yalçın Beldan DOT2 09.30-10.15 DOT2011 Z Essential Maths and Physics for 

Games Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş Satı DOT1 09.30-10.15 DOT3509 S Oyun Analizi ve Eleştirisi Doç. Nilay Özsavaş Uluçay Seramik Bilgisayar 
Lab.

10.30-11.15 DOT1011 Z Master in English: Arts and 
Viual Culture I Öğr.Gör.Dr.Nevin Yalçın Beldan DOT2 10.30-11.15 DOT2011 Z Essential Maths and Physics for 

Games Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş Satı DOT1 10.30-11.15 DOT3510 S Oyun Analizi ve Eleştirisi Doç. Nilay Özsavaş Uluçay Seramik Bilgisayar 
Lab.

11.30-12.15 DOT1011 Z Master in English: Arts and 
Viual Culture I Öğr.Gör.Dr.Nevin Yalçın Beldan DOT2 11.30-12.15 DOT2011 Z Essential Maths and Physics for 

Games Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş Satı DOT1 11.30-12.15 DOT3511 S Oyun Analizi ve Eleştirisi Doç. Nilay Özsavaş Uluçay Seramik Bilgisayar 
Lab.

Öğle Arası Öğle Arası Öğle Arası

13.30-14.15 DOT1007 Z Tasarım ve Yaratıcı 
Düşünmeye Giriş Doç. Deniz Cemal Coşar Yeşil Salon 13.30-14.15 13.30-14.15 GRF 3907 S WEB Grafik Tasarım I Öğr. Gör. Salih Akman Grafik Atölye III

14.30-15.15 DOT1007 Z Tasarım ve Yaratıcı 
Düşünmeye Giriş Doç. Deniz Cemal Coşar Yeşil Salon 14.30-15.15 14.30-15.15 GRF 3907 S WEB Grafik Tasarım I Öğr. Gör. Salih Akman Grafik Atölye III

15.30-16.15 DOT1007 Z Tasarım ve Yaratıcı 
Düşünmeye Giriş Doç. Deniz Cemal Coşar Yeşil Salon 15.30-16.15 15.30-16.15 GRF 3907 S WEB Grafik Tasarım I Öğr. Gör. Salih Akman Grafik Atölye III

16.30-17.15 16.30-17.15 16.30-17.15 GRF 3907 S WEB Grafik Tasarım I Öğr. Gör. Salih Akman Grafik Atölye III

08.30-09.15 08.30-09.15 08.30-09.15

09.30-10.15 TDB1801 Z Türk Dili I Rektörlük Asenkron 09.30-10.15 09.30-10.15 DOT3007 Z Computer Graphics Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1

10.30-11.15 TDB1801 Z Türk Dili I Rektörlük Asenkron 10.30-11.15 10.30-11.15 DOT3007 Z Computer Graphics Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1

11.30-12.15 11.30-12.15 11.30-12.15 DOT3007 Z Computer Graphics Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1

Öğle Arası Öğle Arası Öğle Arası

13.30-14.15 MATH 1851 Z Calculus Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş Satı Yeşil Salon 13.30-14.15 DOT2013 Z Game Development I Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1 13.30-14.15

14.30-15.15 MATH 1851 Z Calculus Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş Satı Yeşil Salon 14.30-15.15 DOT2013 Z Game Development I Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1 14.30-15.15

15.30-16.15 15.30-16.15 DOT2013 Z Game Development I Öğr. Gör. Cevher Özden DOT1 15.30-16.15

16.30-17.15 16.30-17.15 16.30-17.15

PE
RŞ
EM

BE
CU
M
A

GÜN
I.SINIF II.SINIF

PA
ZA
RT
ES
İ

SA
LI

2023-2024 EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI GÜZ YARIYILI HAFTALIK DERS PROGRAMI
DİJİTAL OYUN TASARIMI BÖLÜMÜ

BODRUM GÜZEL SANATLAR FAKÜLTESİ
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